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Open Source
schon mal von gehört?
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GNU GPL

• GNU = GNU is Not Unix (Operating System)
• GNU General Public License
• v1.0 – 1989, v2.0 – 1991
• Essential Freedoms:

• Use
• Modify
• Distribute
• Distribute Modifications

• zusätzliche Bedingungen



Lizenzen

• Lizenzvertrag = Vertrag sui generis (nicht BGB vertypt)
• bei Kauf: Teil der AGBs
• Transaktion:

• einfache Nutzungsrechte
• exklusive Nutzungsrechte

• Deutschland: nicht Urherberrecht, nur
Nutzungs-/Verwertungsrechte übertragbar

• Gebrauch für
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Copyleft

• Ziel: Freiheiten erhalten
• Weitergabe nur erlaubt wenn:

• vollständiger Source Code beiliegt
• abgeleites Werk wieder unter GPL steht

• starkes Copyleft:
• Linking = ableiten eines Werkes
• GPL Library→ GPL Programm

• schwaches Copyleft (LGPL):
• LGPL Library→ whatever Programm
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Rivalität hoch niedrig

hoch Privatgut Allmendegut
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Der Linus-Torvalds Fall

Hello everybody out there using minix –
I’m doing a (free) operating system (just a hobby,

won’t be big and professional like gnu) for 386(486) AT
clones. [...]

I’ve currently ported bash(1.08) and gcc(1.40), and
things seem to work. This implies that I’ll get
something practical within a few months, and I’d like to
know what features most people would want. Any
suggestions are welcome, but I won’t promise I’ll
implement them :-)

Linus (torvalds@kruuna.helsinki.fi)

25. August 1991, comp.os.minix
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Scratching an Itch

Every good work of software starts by scratching a
developer’s personal itch.

Eric S. Raymond – The Cathedral and the Bazaar
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Bugs + Diversität

Given a large enough beta-tester and co-developer
base, almost every problem will be characterized
quickly and the fix obvious to someone.

[. . . ]

Or less formally: „Given enough eyeballs, all bugs
are shallow.“

Eric S. Raymond
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Ressourcen

Good programmers know what to write. Greate
ones know what to rewrite (and reuse).
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In Zahlen

• sf.net: 230.000 Projekte1

• Distributionen:
• Gentoo: 1059 Libraries, 12.347 Pakete
• Debian: 95.000 Pakete 2

• Lines of Code (Debian) 3

1
http://www.sourceforge.net/softwaremap/

2
http://popcon.debian.org/

3
http://www.ohloh.net/p/debian/analyses/latest
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User Innovation Networks

Eric van Hippel, 2005:
„Anwender-Innovationsnetzwerke: Hersteller entbehrlich.“

in: Open Source Jahrbuch 2005

• Entwicklung
• Verbreitung
• teilweise Produktion
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Innovation

The next best thing to having good ideas is
recognizing good ideas from your users.

Eric S. Raymond
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Coase

Markt vs. Firma4

Marktkosten vs. Hierarchiekosten
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Pinguin-Modell

1 zerteile Problem in kleine Einheiten

2 lasse das Problem von verschiedenen Teilnehmern lösen

Problem: Marktkosten
(Transaktionskosten = Verträge, Suchkosten, . . . )

Funktioniert nicht!
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Coase’s Penguin fliegt

„commons-based peer production“5

Ein dritter Produktionsmodus?

5

Benkler, „Coases Penguin, or, Linux and the Nature of the Firm“
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It may well turn out that one of the most important
effects of open source’s success will be to teach us
that play is the most economically efficient mode of
creative work.

Eric S. Raymond
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• Altruismus
• Reputation
• Komplementärgüter
• Geschäftsmodelle

• Dual Licensing
• Support
• Integration
• . . .

• Property Preempting Investment6
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R. Merges: „A New Dynamism in the Public Domain“
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Done?



Gefahren für freie Software





GPL v3.0





GNU Affero GPL



22. und 23. Juni
Messegelände Berlinwww.berlin-open.orgEine Veranstaltung der

Technischen Universität Berlin
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